
 

 

Versión: 01 

Código:  
GFPI-F-132 

GESTIÓN DE LA FORMACIÓN PROFESIONAL INTEGRAL  

TALLER DE APRENDIZAJE  

  

Denominación del programa o módulo de 
formación: 

 ANALISIS, DISEÑO Y DESARROLLO DE SOFTWARE 

Actividad técnica de aprendizaje - ATA:  Identificar los requerimientos del informe técnicos. 

Nombre del taller 
 
Apropiación del IDE Android Studio 

Descripción: N°           6 

Objetivo de aprendizaje del taller:  Conocer el IDE y su funcionamiento 

Descripción del taller:    

Preparación (Recursos y medios):  Computador. 
Acceso a internet. 
Biblioteca SENA. 
Google scholar. 

Tiempo de ejecución 3 horas 

Bibliografía y webgrafía:   

DESARROLLO DEL TALLER 

 Actividad Individual: 
 

- Ingresar al IDE de Android Studio e identificar en la interfaz del usuario de la ventana 
principal del IDE las siguientes partes (mediante su propia captura de pantalla ubicar 
cada una de las partes de la interfaz de usuario): 

 

1. La barra de herramientas te permite realizar una gran variedad de acciones, como 

ejecutar tu app e iniciar las herramientas de Android. 

2. La barra de navegación te ayuda a explorar tu proyecto y abrir archivos para editar. 

Proporciona una vista más compacta de la estructura visible en la ventana Project. 

3. La ventana del editor es el área en la que puedes crear y modificar código. Según el tipo 

de actividad actual, el editor puede cambiar. Por ejemplo, cuando ves un archivo de diseño, 

el editor muestra el Editor de diseño. 

4. La barra de la ventana de herramientas se encuentra afuera de la ventana del IDE y 

contiene los botones que te permiten expandir o contraer ventanas de herramientas 

individuales. 



5. Las ventanas de herramientas te brindan acceso a tareas específicas, como la 

administración de proyectos, la búsqueda, el control de versiones, entre otras. Puedes 

expandirlas y contraerlas. 

6. En la barra de estado, se muestra el estado de tu proyecto y el IDE, además de 

advertencias o mensajes. 

- Investigar las combinaciones de teclas para algunas ventanas de herramientas útiles 

- Investigar las combinaciones de teclas para completar código 

Links: 
 
https://developer.android.com/studio/intro?hl=es-419 
 

Control de documento: Nombre completo de quien elabora el 
cambio y centro de formación al que 
pertenece  

Fecha  

 Gustavo Adolfo Salazar Escobar  22/11/202
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Código:  
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GESTIÓN DE LA FORMACIÓN PROFESIONAL INTEGRAL  

TALLER DE APRENDIZAJE  

  

Denominación del programa o módulo de 
formación: 

 ANALISIS, DISEÑO Y DESARROLLO DE SOFTWARE 

Actividad técnica de aprendizaje - ATA:  Identificar los requerimientos del informe técnicos. 

Nombre del taller 
 
Apropiación del IDE Android Studio 

Descripción: N°           7 

Objetivo de aprendizaje del taller:  Conocer el IDE y su funcionamiento 

Descripción del taller:    

Preparación (Recursos y medios):  Computador. 
Acceso a internet. 
Biblioteca SENA. 
Google scholar. 

Tiempo de ejecución 5 horas 

Bibliografía y webgrafía:   

DESARROLLO DEL TALLER 

 Actividad Individual: 
 

- Leer el documento “Aplicación Android-Hola Mundo” proporcionado por el instructor. 
- Ingresar al IDE de Android Studio e ir realizando el paso a paso que se plantea allí para 

poder crear el proyecto y editar la vista de la aplicación. 
- Emular la aplicación en su dispositivo móvil personal y tomar pantallazo del resultado 

de la ejecución. 

 

 
https://developer.android.com/studio/intro?hl=es-419 
 

Control de documento: Nombre completo de quien elabora el 
cambio y centro de formación al que 
pertenece  

Fecha  

https://developer.android.com/studio/intro?hl=es-419


 Gustavo Adolfo Salazar Escobar  1/12/202
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Código:  
GFPI-F-132 

GESTIÓN DE LA FORMACIÓN PROFESIONAL INTEGRAL  

TALLER DE APRENDIZAJE  

  

Denominación del programa o módulo de 
formación: 

 ANALISIS, DISEÑO Y DESARROLLO DE SOFTWARE 

Actividad técnica de aprendizaje - ATA:  Identificar los requerimientos del informe técnicos. 

Nombre del taller 
 
Apropiación del IDE Android Studio 

Descripción: N°           8 

Objetivo de aprendizaje del taller:  Conocer el IDE y su funcionamiento 

Descripción del taller:    

Preparación (Recursos y medios):  Computador. 
Acceso a internet. 
Biblioteca SENA. 
Google scholar. 

Tiempo de ejecución 8 horas 

Bibliografía y webgrafía:   

DESARROLLO DEL TALLER 

 Actividad Individual: 
 

Atender las explicaciones del instructor sobre los conceptos de POO en JAVA, 

posteriormente realizar los ejercicios planteados en el taller “ejercicios-basicos-poo-java” 

en cualquier compilador online o en un IDE de JAVA. 

 

Links: 

EJERCICIOS DE CLASES Y OBJETOS – Java a tu alcance (wordpress.com) 
 

Control de documento: Nombre completo de quien elabora el 
cambio y centro de formación al que 
pertenece  

Fecha  

 Gustavo Adolfo Salazar Escobar  5/12/202
1 

    

https://javaparajavatos.wordpress.com/category/ejercicios-de-clases-y-objetos/


    

 



Aplicación Android "Hola mundo" 

Primero echemos un vistazo a lo que estaremos creando. La aplicación Android "Hola 

mundo" terminada se verá así: 

 

Para crear esta simple aplicación Android, solamente sigue los pasos de este tutorial. 



Crea el proyecto de la aplicación 

Ejecuta Android Studio, y deberías ver una página de bienvenida, como se muestra a 

continuación.  

 

En la página de bienvenida anterior, haz clic en Start a new Android Studio project 

(Comienza un nuevo proyecto de Android Studio). La siguiente ventana presenta la 

página de las actividades, como se muestra a continuación. 

 



Crea una actividad "Hola mundo" 

Android Studio proporciona plantillas de actividades para ayudarte a comenzar. Para el 

proyecto "Hola mundo" elige Empty Activity (Actividad vacía) y haz clic en Next 

(Siguiente). 

Una actividad es un componente crucial de cualquier aplicación Android. Esta 

proporciona una pantalla con la que los usuarios pueden interactuar para llevar a cabo 

actividades, como marcar el teléfono, tomar una fotografía o enviar un mensaje. Cada 

actividad tiene una ventana en la que puede desplegar su interfaz de usuario. La ventana 

normalmente llena la pantalla, pero puede ser más pequeña que la pantalla y flotar por 

encima de otras ventanas. 

Puedes aprender más sobre las actividades y muchos otros temas relacionados con el 

desarrollo en Android en la serie "Android desde cero". 

  

 

Configura los detalles del proyecto "Hola mundo" 

Terminaremos de crear el proyecto configurando algunos detalles sobre su nombre, 

ubicación y qué versión de API utiliza. 

https://code.tutsplus.com/tutorials/android-from-scratch-activities-and-fragments--cms-26169
https://code.tutsplus.com/series/android-from-scratch--cms-996
https://code.tutsplus.com/tutorials/android-from-scratch-activities-and-fragments--cms-26169
https://code.tutsplus.com/tutorials/android-from-scratch-activities-and-fragments--cms-26169
https://code.tutsplus.com/tutorials/android-from-scratch-activities-and-fragments--cms-26169


 

 Cambia el nombre de la aplicación. 

 Cambia el valor predeterminado de Project location (Ubicación del proyecto) a 

tu directorio preferido, o simplemente déjalo con la ubicación predeterminada. 

 En el Minimum API level (Nivel de API mínimo), asegúrate de que la API 15: 

Android 4.0.3 IceCreamSandwich esté configurada como el SDK mínimo: 

esto garantiza que tu aplicación pueda ejecutarse en casi todos los dispositivos. 

Haz clic en Finish (Finalizar). 

El sistema de compilación Gradle 

Cada vez que creas una nueva aplicación, Android Studio crea una carpeta para tus 

proyectos y compila el proyecto con su sistema Gradle. El proceso de Gradle puede 

tardar unos minutos. Gradle es el sistema de compilación de Android, que es 

responsable de la compilación, prueba y despliegue del código. Este permite que la 

aplicación se ejecute en el dispositivo. 

Advertisement 

Explicando los archivos de un proyecto de aplicación 

Android 

Cada vez que comienzas un proyecto nuevo, Android Studio crea la estructura de 

carpetas y archivos necesarios para esa aplicación. Echemos un vistazo a los diferentes 

archivos involucrados en un proyecto de aplicación de Android. 



La carpeta manifests 

La carpeta manifests contiene el archivo AndroidManifest.xml. El archivo manifiesto 

describe información esencial sobre tu aplicación.  

La carpeta java 

Esta carpeta contiene los archivos del código fuente de Java. Como puedes ver arriba en 

la ventana del editor, el archivo MainActivity.java contiene el código fuente de Java 

para la actividad principal de la aplicación. 

La carpeta res 

Esta carpeta incluye todos los recursos que no son de código, por ejemplo: 

 Diseños (layouts): los diseños son archivos XML que definen la arquitectura de 

la interfaz de usuario en una actividad o en un componente de una interfaz de 

usuario. Por ejemplo, en nuestra aplicación, el archivo activity_main.xml 

corresponde a la actividad principal. 

 Valores (values): contiene el color, estilo y los archivos XML de cadenas para la 

aplicación. 

 Dibujables (drawable): este es un repositorio general para todos los gráficos que 

pueden ser dibujados en la pantalla, por ejemplo, las imágenes. 

 build.gradle: este es un archivo generado automáticamente que contiene 

información sobre los detalles de la aplicación, por ejemplo la versión del SDK, 

la versión de las herramientas de compilación, el ID de la aplicación y más. 

Escribiendo el código de la aplicación "Hola mundo" 

Ahora que tienes un panorama general de la estructura del proyecto, describamos los 

archivos componentes más críticos que constituyen a la aplicación "Hola mundo".  

La actividad principal predeterminada 



La actividad principal es la primera pantalla que aparecerá cuando ejecutes tu 

aplicación. 

Cada actividad representa una pantalla de la interfaz de usuario de la aplicación 

Android. Cada actividad tiene un archivo de implementación Java (o Kotlin) y un 

archivo de diseño XML. 

El código Java de la actividad principal predeterminada 

A continuación, se encuentra el código Java predeterminado generado por la aplicación 

para la actividad principal. 

 

El código define una clase MainActivity, y define lo que ocurre cuando se crea la 

actividad con el método onCreate. En este caso, simplemente inicializa la vista de la 

actividad con el diseño del archivo activity_main. 

El archivo de diseño XML predeterminado 

Los archivos XML se usan para los diseños. El archivo de diseño XML de la actividad 

principal se encuentra en el directorio /app/src/main/res/layout del proyecto. Los 

archivos de diseño son nombrados de acuerdo a lo que representan. Por ejemplo, la 

aplicación "Hola mundo" tiene un diseño, que es el activity_main.xml, cuyo nombre se 

basa en la actividad principal. 

Este es el diseño predeterminado activity_main.xml. Este contiene un elemento text 

view, con el texto Hello World! (¡Hola mundo!). 



 

 Cambiando el diseño de la actividad 

Como puedes ver, no necesitamos cambiar mucho para terminar nuestra aplicación 

"Hola mundo", pero haremos un pequeño cambio para que el texto destaque más: 

cambiaremos el color y el tamaño de la fuente del texto. 

 

El archivo strings (cadenas) 

El archivo strings.xml proporciona cadenas de texto para tu aplicación. Por ejemplo, un 

archivo de cadenas predeterminado se ve así:  



 

  

Si quieres cambiar el nombre de tu aplicación, puedes hacerlo aquí. 

Ejecutando la aplicación 

Conecta tu dispositivo Android a tu computadora con un cable USB. El tipo de 

conexión correcto debería aparecer como connected as a media device (conectado 

como un dispositivo de medios). 

También necesitarás tener habilitadas las opciones de desarrollador en tu dispositivo. Si 

esto aún no está habilitado, sigue estos pasos (esto funcionará en la mayoría de los 

dispositivos Android): 

 Abre el menú Settings (Configuraciones) en tu teléfono Android y desplázate 

hasta la parte inferior.  

 Pulsa en About phone (Acerca del teléfono) y desplázate hacia abajo de nuevo 

hasta que veas la opción Build number (Número de compilación). 

 Pulsa en el número de compilación varias veces. Pronto deberías ver una 

ventana emergente que dice algo similar a You are five taps away from being 

a developer (Estás a cinco pulsaciones de ser un desarrollador). 



 Sigue pulsando hasta que la ventana emergente diga que eres un desarrollador.  

 Regresa al menú principal Settings > System > Advanced (Configuraciones > 

Sistema > Avanzado). Las opciones de desarrollador deberían ser la penúltima 

opción. Activa las opciones de desarrollador. 

En Android Studio navega hasta el menú superior y selecciona Run 'app' (Ejecutar 

'aplicación'). Android Studio mostrará un cuadro de diálogo en el que puedes elegir en 

qué dispositivo ejecutar tu aplicación Android. Elige el dispositivo que conectaste y haz 

clic en el botón OK. 

La aplicación "Hola mundo" ahora debería estar ejecutándose en tu teléfono. Desde aquí 

puedes modificar tu aplicación según lo que desees y agregar más funciones. 

 
 



  

BGB]CFCFLS MÎSFCLS ]BSRBJ[LS ULL GNXNBGB]CFCFLS MÎSFCLS ]BSRBJ[LS ULL GNXN

atps7//gnvnpnrngnvnls.wlrkprbss.cl`/cnbdlry/bgbrcfcfls-kb-cjnsbs-y-lmgbls/atps7//gnvnpnrngnvnls.wlrkprbss.cl`/cnbdlry/bgbrcfcfls-kb-cjnsbs-y-lmgbls/

Bgbrcfcfl >7 ClostructlrbsBgbrcfcfl >7 Clostructlrbs

Fotbotn bscrfmfr uon cjnsb qub rbprbsbotb uo rbjlg qub sbþnjb jn alrn bj `foutl, y bjFotbotn bscrfmfr uon cjnsb qub rbprbsbotb uo rbjlg qub sbþnjb jn alrn bj `foutl, y bj
sbduokl. Jn cjnsb kfsplokrî kb kls clostructlrbs, uol sfo pnrî`btrls, qub plob bjsbduokl. Jn cjnsb kfsplokrî kb kls clostructlrbs, uol sfo pnrî`btrls, qub plob bj

rbjlg n 57575, y ltrl nj rbjlg n 57575, y ltrl nj qub sb jb pnsn jn alrn, jls qub sb jb pnsn jn alrn, jls `foutls y jls sbduokls.`foutls y jls sbduokls.

Nkb`îs, anmrî qub rbnjfznr jls sfdufbotbs Nkb`îs, anmrî qub rbnjfznr jls sfdufbotbs `ætlkls7`ætlkls7

Rol qub kn jn alrn, jls `foutls y jls sbduokls, sbpnrnkls plr bj cnrîctbr ‚7‐ , bo uonRol qub kn jn alrn, jls `foutls y jls sbduokls, sbpnrnkls plr bj cnrîctbr ‚7‐ , bo uon
cnkbon.cnkbon.

Ltrl qub tn`mfæo kn jn alrn, pbrl bo hlr`ntl =; alrns (cl`l bj notbrflr) l boLtrl qub tn`mfæo kn jn alrn, pbrl bo hlr`ntl =; alrns (cl`l bj notbrflr) l bo
hlr`ntl kb >= alrns, bo cuyl cnsl kbmb kfstfodufr botrb ‚n`‐ hlr`ntl kb >= alrns, bo cuyl cnsl kbmb kfstfodufr botrb ‚n`‐ (pnrn alrns kb 5 n >>) l(pnrn alrns kb 5 n >>) l
 ‚p`‐, pnrn alrns  ‚p`‐, pnrn alrns kb >= n =3, tn`mfæo bo uokb >= n =3, tn`mfæo bo uon cnkbon.n cnkbon.

Cl`l pubkb ancbrsbCl`l pubkb ancbrsb

Jls ntrfmutls sbrîo trbs botbrls7 pnrn jn alrn, jls `foutls y jls sbduokls. Anmràn qubJls ntrfmutls sbrîo trbs botbrls7 pnrn jn alrn, jls `foutls y jls sbduokls. Anmràn qub
cl`prlmnr qub jls vnjlrbs slo clrrbctls, tnotl bo bj clostructlr cl`l bo jls `ætlklscl`prlmnr qub jls vnjlrbs slo clrrbctls, tnotl bo bj clostructlr cl`l bo jls `ætlkls
qub plobo jn alrn. Sf slo foclrrbctls, sb kbmbràn jnoznr uon bxcbpcfóo kbscrfptfvn kbjqub plobo jn alrn. Sf slo foclrrbctls, sb kbmbràn jnoznr uon bxcbpcfóo kbscrfptfvn kbj
prlprlmjbmjb`n`n. . Cl`Cl`l l anany y qub qub ancancbr br jn jn cl`cl`prlprlmncmncfóo fóo bo bo vnrvnrfls fls sftsftflsfls, , bs bs clclovbovbofbofbotbotb
bscrfmfr uo `ætlkl qub jl andn. N bstb bscrfmfr uo `ætlkl qub jl andn. N bstb `ætlkl sb jb pubkb `ætlkl sb jb pubkb jjn`nr cl`prubmnAjjn`nr cl`prubmnAlrn()lrn()

@ætlkls@ætlkls

Bxfstfrîo kls `ætlkls qub kno jn alrn, qub sb jjn`nrîo kn`bAlrn()9 bj prf`brl, sfoBxfstfrîo kls `ætlkls qub kno jn alrn, qub sb jjn`nrîo kn`bAlrn()9 bj prf`brl, sfo
pnrî`btrls, jn kbvljvbrî cl`l uo lmgbtl Strfod. Bj sbduokl obcbsftn uo pnrî`btrlpnrî`btrls, jn kbvljvbrî cl`l uo lmgbtl Strfod. Bj sbduokl obcbsftn uo pnrî`btrl
pnrn kbtbr`fonr bj hlr`ntl kb pnrn kbtbr`fonr bj hlr`ntl kb jn alrn. Unrn bjjl, sb jn alrn. Unrn bjjl, sb prlplrcflon uo bou`brnkl clo jlsprlplrcflon uo bou`brnkl clo jls
kls plsfmjbs hlr`ntls, bj kb =; y bj kb >=. Bo bj cnsl kb qub bj hlr`ntl sbn kb >=kls plsfmjbs hlr`ntls, bj kb =; y bj kb >=. Bo bj cnsl kb qub bj hlr`ntl sbn kb >=
alrns, y jn alrn sbn kb tnrkb l olcab (>3 n =3), anmrî qub rbstnr >= nj vnjlr kb jnalrns, y jn alrn sbn kb tnrkb l olcab (>3 n =3), anmrî qub rbstnr >= nj vnjlr kb jn
alrn y nþnkfr jn cnkbon ‚p`‐. Bo bj `fs`l hlr`ntl, pbrl clo jn alrn botrb 5 y >>alrn y nþnkfr jn cnkbon ‚p`‐. Bo bj `fs`l hlr`ntl, pbrl clo jn alrn botrb 5 y >>
anmrî qub plobr ‚n`‐.anmrî qub plobr ‚n`‐.

Unrî`btrlsUnrî`btrls
Jn Jn alalrn, rn, jls `foutjls `foutls ls y y jls sbduojls sbduokls kls sbrsbrîo îo rbprbprbsrbsbotbotnklnkls s bo bo tlktlkls ls jls jls cncnsls closls clo
vnjlrbs kbj tfpl fot. Ol vnjlrbs kbj tfpl fot. Ol lmstnotb, sb cl`prlmnrîo jls rnodls nkbcunklslmstnotb, sb cl`prlmnrîo jls rnodls nkbcunkls..

Xnjlr kb rbtlrolXnjlr kb rbtlrol
Bj vnjlr kbvubjtl plr jls `ætlkls kn`bAlrn() sbrî uo lmgbtl kb jn cjnsb Strfod clo jnBj vnjlr kbvubjtl plr jls `ætlkls kn`bAlrn() sbrî uo lmgbtl kb jn cjnsb Strfod clo jn
alrn bo bj hlr`ntl nkbcunkl.alrn bo bj hlr`ntl nkbcunkl.

https://javaparajavatos.wordpress.com/category/ejercicios-de-clases-y-objetos/
https://javaparajavatos.wordpress.com/category/ejercicios-de-clases-y-objetos/


  

Bgbrcfcfl = @ætlklsBgbrcfcfl = @ætlkls

Xn`ls n cnjcujnr jn kfstnocfn rbclrrfkn plr uo `óvfj. Sb snmb qub bj Xn`ls n cnjcujnr jn kfstnocfn rbclrrfkn plr uo `óvfj. Sb snmb qub bj `óvfj sfdub`óvfj sfdub

`lvf`fbotls rbctfjàobls botrb uon sbrfb kb puotls. Sb pfkb bscrfmfr uo `ætlkl `lvf`fbotls rbctfjàobls botrb uon sbrfb kb puotls. Sb pfkb bscrfmfr uo `ætlkl qubqub

rbcfmn uon sbrfb kb puotls y kbtbr`fob jn rbcfmn uon sbrfb kb puotls y kbtbr`fob jn kfstnocfn rbclrrfkn plr bj `óvfj. Unrn prlmnrkfstnocfn rbclrrfkn plr bj `óvfj. Unrn prlmnr

bj `ætlkl, fotbotn bscrfmfr uo prldrn`n qub cnjcujb jn kfstnocfn botrb jls bj `ætlkl, fotbotn bscrfmfr uo prldrn`n qub cnjcujb jn kfstnocfn botrb jls puotls (5,5),puotls (5,5),

(=,;), (;,2), (;,8), (3,;) y (5,5) (bs kbcfr, qub vubjvb nj (=,;), (;,2), (;,8), (3,;) y (5,5) (bs kbcfr, qub vubjvb nj lrfdbo)lrfdbo)

Cl`l pubkb ancbrsbCl`l pubkb ancbrsb

Bstb bgbrcfcfl bs yn kb cfbrtl ofvbj Bstb bgbrcfcfl bs yn kb cfbrtl ofvbj (bo `f lpfofóo). [b vly n knr jns (bo `f lpfofóo). [b vly n knr jns sfdufbotbs pfstns7sfdufbotbs pfstns7

kbhfob uon cjnsb, jjn`nkn [rnybctl, qub clotbokrî bj `ætlkl jjn`nkl rbclrrfkl. Jnkbhfob uon cjnsb, jjn`nkn [rnybctl, qub clotbokrî bj `ætlkl jjn`nkl rbclrrfkl. Jn

cjnsb [rnybctl clotbokrî uo `ætlkl `nfo() klokb sb dbobrno jls puotls qub ls pfklcjnsb [rnybctl clotbokrî uo `ætlkl `nfo() klokb sb dbobrno jls puotls qub ls pfkl

bo bj bgbrcfcfl, y jubdl bo bj bgbrcfcfl, y jubdl sb jjn`n nj `ætlkl rbclrrfkl() clo kfcals puotls.sb jjn`n nj `ætlkl rbclrrfkl() clo kfcals puotls.

Cunokl uo `ætlkl bscrfmb uo o÷`brl nrmftrnrfl kb nrdu`botls kbj `fs`l tfpl, sbCunokl uo `ætlkl bscrfmb uo o÷`brl nrmftrnrfl kb nrdu`botls kbj `fs`l tfpl, sb

pubkb bspbcfhfcnr clo jn oltncfóo ‚…‐, qub sfdofhfcn qub sb bspbrn uo pubkb bspbcfhfcnr clo jn oltncfóo ‚…‐, qub sfdofhfcn qub sb bspbrn uo o÷`brl vnrfnmjbo÷`brl vnrfnmjb

kb nrdu`botls. Clo uo mucjb hlr sb pubkbo rbclrrbr tlkls jls puotls kb kb nrdu`botls. Clo uo mucjb hlr sb pubkbo rbclrrbr tlkls jls puotls kb jn sbcubocfn.jn sbcubocfn.

Unrn cnjcujnr bj rbclrrfkl, sb closfkbrn uo Unrn cnjcujnr bj rbclrrfkl, sb closfkbrn uo puotl cnkn vbz. Botlocbs sb puotl cnkn vbz. Botlocbs sb cnjcujn jncnjcujn jn

kfstnocfn kb uo puotl nj notbrflr, nþnkfbokl bj rbsujtnkl n uon vnrfnmjb qub kfstnocfn kb uo puotl nj notbrflr, nþnkfbokl bj rbsujtnkl n uon vnrfnmjb qub ncu`ujn bjncu`ujn bj

rbclrrfkl tltnj.rbclrrfkl tltnj.

Bgbrcfcfl 3Bgbrcfcfl 3

Crbn uon cjnsb jjn`nkn Jfmrl quCrbn uon cjnsb jjn`nkn Jfmrl qub b dunrdunrkb jn kb jn fohlrfohlr`ncf`ncfóo kb óo kb cnkn uol kb cnkn uol kb jls jfmrls kbjls jfmrls kb
uon mfmjfltbcn. Jn cjnsb kbmb dunrknr bj tàtujl kbj jfmrl, nutlr, o÷`brl kb bgb`pjnrbsuon mfmjfltbcn. Jn cjnsb kbmb dunrknr bj tàtujl kbj jfmrl, nutlr, o÷`brl kb bgb`pjnrbs
kbkbj j jfjfmrmrl l y y o÷o÷`b`brl rl kb kb bgbbgb`p`pjnjnrbrbs s prprbsbstntnklkls. s. Jn Jn cjcjnsnsb b clclototbobokrkrî î jljls s sfsfdudufbfbototbsbs
`ætlkls7`ætlkls7
Clostructlr plr kbhbctl.Clostructlr plr kbhbctl.

Clostructlr clo pnrî`btrls.Clostructlr clo pnrî`btrls.

@ætlkls Sbttbrs/dbttbrs@ætlkls Sbttbrs/dbttbrs

@ætlkl@ætlkl  præstn`l præstn`l qub focrb`botb bj ntrfmutl clrrbsplokfbotb cnkn vbz qub sb rbnjfcb qub focrb`botb bj ntrfmutl clrrbsplokfbotb cnkn vbz qub sb rbnjfcb
uo præstn`l kbj jfmrl. Ol sb plkrîo prbstnr jfmrls kb jls qub ol qubkbo bgb`pjnrbsuo præstn`l kbj jfmrl. Ol sb plkrîo prbstnr jfmrls kb jls qub ol qubkbo bgb`pjnrbs
kfsplofmjbs pnrn prbstnr. Kbvubjvb trub sf sb an plkfkl rbnjfznr jn lpbrncfóo y hnjsb bokfsplofmjbs pnrn prbstnr. Kbvubjvb trub sf sb an plkfkl rbnjfznr jn lpbrncfóo y hnjsb bo
cnsl clotrnrfl.cnsl clotrnrfl.

@ætlkl@ætlkl kbvljucfóokbvljucfóo qub kbcrb`botb bj ntrfmutl clrrbsplokfbotb cunokl sb prlkuzcn jn qub kbcrb`botb bj ntrfmutl clrrbsplokfbotb cunokl sb prlkuzcn jn
kbvkbvljuljucfócfóo o kb kb uo uo jfmjfmrl. Ol rl. Ol sb sb plkplkrîrîo o kbvkbvljvljvbr br jfmjfmrls qub rls qub ol ol sb sb ananyno prbstyno prbstnklnkl..
Kbvubjvb trub sf sb an plkfkl Kbvubjvb trub sf sb an plkfkl rbnjfznr jn lpbrncfóo y hnjsb bo cnsl clotrnrfl.rbnjfznr jn lpbrncfóo y hnjsb bo cnsl clotrnrfl.

@ætlkl@ætlkl tlStrfodtlStrfod pnrn `lstrnr jls kntls kb jls jfmrls. Bstb `ætlkl sb abrbknkn kb pnrn `lstrnr jls kntls kb jls jfmrls. Bstb `ætlkl sb abrbknkn kb
Lmgbct y jl kbmb`ls `lkfhfcnr (lvbrrfkb) pnrn nknptnrjl n jn cjnsb Jfmrl.Lmgbct y jl kbmb`ls `lkfhfcnr (lvbrrfkb) pnrn nknptnrjl n jn cjnsb Jfmrl.



  

Bscrfmb uo prldrn`n pnrn prlmnr bj huocflon`fbotl kb jn cjnsb Jfmrl.Bscrfmb uo prldrn`n pnrn prlmnr bj huocflon`fbotl kb jn cjnsb Jfmrl.

OLOL[N[N7 7 Vn Vn sæ sæ ququb b njnjduduolols s clclococbpbptltls s n÷n÷o o ol ol sb sb anano o vfvfststl, l, pbpbrl rl sf sf tb tb fofotbtbrbrbsnsn
prldrn`nr, bs rbcl`boknmjb qub fovbstfdubs njduons clsns.prldrn`nr, bs rbcl`boknmjb qub fovbstfdubs njduons clsns.


